
Mini FITS - Rules (EN) 

Purpose of the game 

In FITS, each player tries to complete his board with pieces, to score the maximum points. 

Preparation 

Before you start, carefully remove all elements from the pre-cut plates. 

Each player receives a plastic frame, all pieces of the chosen color and the corresponding 

frame. From 1 to 3 players, the unused material is returned to the box. 

Mix the 4 purple cards and the 13 pink cards separately, and place the two decks in the middle 

of the table, face down. Also, use a sheet of paper and a pencil to keep track the points. 

How to play 

(for 2 to 4 players) 

The game is played in two rounds. During the first round, players insert the board marked 1 

into their open plastic frame at the top. 

Drawing of the Starting cards and placing of the first piece 

Each player chooses one of the four initial cards; until the end of the round, it will remain in 

front of them, face up. Place the indicated piece on your tray as the starting piece. 

Basic rules 

- Everyone is free to choose the column. 

- The part can be rotated in any direction. Each offers up to 8 possibilities. 
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Correct positioning: Place the part on top of the board and slide it down (see illustration A). It 

is forbidden to turn or move the piece to the right or left in another column during descent. 

Take out piece cards and place the pieces: Once the initial piece is placed, turn the card on the 

top of the stack of cards. Each player takes the corresponding piece in their reserve and places 

it on top of their board. The rules remain the same as the initial piece. Each slides the piece 

until it reaches the bottom edge or is blocked by an already placed part (see illustration B). 

Rules to be respected 

- All players put the same piece. 

- If the card coincides with the initial card of a player, discard and take another card. 

- No piece can project from the right or left edges, but can overflow at the top of the grid. 

- A player may give up placing a piece: if a piece does not fit well or if he can not put it, you can 

set it aside. A player can put aside as many pieces as he wants during a round. 

Tip: Putting a piece would sometimes leave many holes. Therefore, it is preferable to give up. 

But since each piece appears only once per turn, it can not be used later. 

Attention: It is forbidden to insert a part into a hole that is not accessible from the top. (see 

illustration C and D)! 
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Once each one has placed the piece of the card, a new piece card is taken from the deck and 

placed on top of the previous card, forming a discard pile. Each player then takes the 

represented piece to place it on their board. 

End of round 

The round ends as soon as the pieces deck finishes, and a first count is made. 

For the second round, insert the side 2 plate. 

Shuffle the Match and Play cards ... and the game resumes. 

Count points 

The counting of the points differs according to the rounds. Write down the points on a sheet. 

Round 1: 

Each complete line (= no hole) is worth 1 point. The maximum is 10 points. Each hole left does 

not lose any point. It does not matter if there are one or more holes in the same line. But on 

the other hand, it does not produce any point. 

Round 2: 

Again, each full line produces 1 point. 

Special feature: The board has 9 boxes of symbols. Each of these boxes visible in a row counts 

as a box covered. 

At the end of the round, 3 visible symbols of the same color indicate 3 bonus points. 

In this version, the maximum possible points are 19: 10 points for complete lines + 9 bonus 

points for identical symbols. As in version 1, different holes of symbol boxes do not lose any 

point. 

End of the game 

The game ends after the second round. The points in rounds 1 and 2 are added together. The 

player with the highest total is the "Magni-fits"... until the next challenge... 

Solo variant 

Record the points obtained in rounds 1 and 2. Result? 

More than 16 points: "Magni-fits" (magnificent) 

From 14 to 16 points: "Pro-fits" (professional) 

From 11 to 13 points: "Béné-fits" (promising) 

From 8 to 10 points: "Justi-fits" (you can do better) 

From 5 to 7 points: "Malé-fits" (still have to work hard) 

Up to 4 points: "Néo-fits" (redo everything) 

  



Mini FITS – Regras (tradução PT) 

Objetivo do jogo 

No FITS, cada jogador tenta completar a sua prancha com peças, para marcar o máximo de 

pontos. 

Preparação 

Antes de começar, retire cuidadosamente todos os elementos das placas pré-cortadas. 

Cada jogador recebe um quadro de plástico, todas as peças da cor escolhida e o quadro 

correspondente. De 1 a 3 jogadores, o material não utilizado é devolvido à caixa. 

Misture os 4 cartões roxos e os 13 cartões rosa separadamente, e coloque os dois baralhos no 

meio da mesa, virados para baixo. Além disso, forneça uma folha de papel e um lápis para 

anotar os pontos. 

Como jogar 

(para 2 a 4 jogadores) 

O jogo é jogado em duas rondas. Durante a primeira, os jogadores inserem o tabuleiro 

marcado com 1 em seu quadro de plástico aberto no topo.  

Desenho do cartão Partida e colocação da primeira peça 

Cada jogador escolhe uma das quatro cartas iniciais; até ao final da ronda, ela permanecerá na 

frente deles, com a face para cima. Coloque a peça indicada no seu tabuleiro como peça inicial. 

Regras básicas 

- O jogador é livre para escolher a coluna. 

- A peça pode ser rodada em qualquer direção. Cada uma oferece até 8 possibilidades. 
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Posicionamento correto: Coloque a peça na parte superior da prancha e deslize-a para baixo 

(veja a ilustração A). É proibido virar ou mover a peça para a direita ou esquerda em outra 

coluna durante a descida. 

Tirar cartões peças e colocação de peças: Uma vez que a peça inicial é colocada, vire a carta do 

topo da pilha de cartas. Cada jogador pega a peça correspondente da sua reserva e coloca-a no 

topo de sua prancha. As regras permanecem as mesmas da peça inicial. Cada um desliza a peça 

até atingir a borda inferior ou é bloqueado por uma peça já colocada (veja a ilustração B). 

Regras a respeitar 

- Todos os jogadores colocam a mesma peça. 

- Se a carta coincidir com a carta inicial de um jogador, a carta é descartada. 

- Nenhuma parte pode passar das bordas direita ou esquerda, mas pode passar para além do 

topo da grade. 

- Um jogador pode desistir de colocar uma peça: se uma peça não se encaixa bem ou se ele 

não puder colocá-la, pode coloca-la de lado. Um jogador pode colocar tantas peças à parte 

quanto quiser durante uma ronda. 



Dica: Colocar uma peça em jogo às vezes pode deixar muitos buracos. Portanto, é preferível 

desistir da peça. Mas como cada peça aparece apenas uma vez por turno, ela não pode ser 

usada mais tarde. 

Atenção: É proibido inserir uma peça em um buraco que não seja acessível a partir do topo. 

(veja a ilustração C e D)! 
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Uma vez que cada jogador tenha colocado a peça da carta, uma nova carta de peça é 

apresentada e colocada depois sobre a carta anterior, formando uma pilha de descarte. Cada 

jogador então leva a peça representada para colocá-la na sua prancha. 

Fim da rodada 

A ronda termina assim que o baralho de peças terminar, e uma primeira contagem é feita. 

Para a segunda ronda, insira a placa do lado 2. 

Baralhe as cartas de Partida e Peça... e o jogo recomeça. 

Contar pontos 

A contagem dos pontos difere de acordo com as rondas. Anote os pontos em uma folha. 

Ronda 1: 

Cada linha completa (= sem buraco) vale 1 ponto. O máximo é 10 pontos. Cada buraco deixado 

não perde nenhum ponto. Não importa se há um ou mais buracos na mesma linha. Mas por 

outro lado, não produz nenhum ponto. 

Ronda 2: 

Mais uma vez, cada linha completa produz 1 ponto. 

Particularidade: O tabuleiro possui 9 caixas de símbolos. Cada uma dessas caixas visíveis em 

uma linha conta como uma caixa coberta. 

No final da ronda, 3 símbolos visíveis da mesma cor indicam 3 pontos de bónus. 

Nesta versão, os pontos máximos possíveis são 19: 10 pontos para linhas completas + 9 pontos 

de bônus para símbolos idênticos. Como na versão 1, buracos diferentes de caixas de símbolo 

não perdem nenhum ponto. 

Fim do jogo 

O jogo termina após a segunda ronda. Os pontos das rondas 1 e 2 são somados. O jogador com 

a maior pontuação é o "Magni-fits"... até ao próximo desafio ... 

Variante Solo 

Registe os pontos obtidos nas rodadas 1 e 2. Resultado? 

Mais de 16 pontos: “Magni-fits” (magnifico) 

De 14 a 16 pontos: “Pro-fits” (profissional) 

De 11 a 13 pontos: “Béné-fits” (promissor) 

De 8 a 10 pontos: “Justi-fits” (pode fazer melhor) 

De 5 a 7 pontos: “Malé-fits” (ainda tem que trabalhar muito) 

Até 4 pontos: “Néo-fits” (refazer tudo) 


